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Connection mode @D

Insert the Switch into the handle and connect it to the Type-C interface.

Lighting Control Instructions e

1. LIGHT color setting
Lightly press the light button on the right handle. Click the button to cycle through the colors
in this order: red, yellow, blue, green, purple, orange, white, and phantom color.

2. LIGHT breathing effect setting

Double-click the light button. The first double-click activates monochromatic LED magic breath,
the second double-click activates RGB seven-color breathing, and the third double-click turns
off the light.

3. LIGHT brightness adjustment
Press and hold both the light button and the directional key - Up to brighten the light or Down
to dim it. There are four brightness levels: 25%, 50%, 75%, and 100%.

Turbo Function

1. TURBO settings

To activate Turbo function, press the A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/cross key and Turbo button
simultaneously for the first time.

To enable AUTO TURBO function without setting Turbo, press the Turbo button again for the
second time.

To cancel Turbo function without setting Turbo, press the Turbo button again for the third time.
To clear the Turbo function of all buttons, press and hold the Turbo button for 5 seconds.
Avibration will indicate that clearing was successful.

2. TURBO speed adjustment

There are three speed settings: A (5 consecutive shots per second, 1st level), B (12 consecutive
bursts per second, 2nd level), and C (20 consecutive bursts per second, 3rd level).

To adjust the speed, press the Turbo button and the "+" key to increase the speed by one gear
or press the Turbo button and the "-" key to reduce the speed by one gear.

Motor Vibration Regulation

There are two buttons to change the vibration settings: "Enhance Vibration" and

"Dampen Vibration". The vibration can be adjusted to five different levels: 100%, 75%,50%, 30%,
and off. Once you have made an adjustment, the motor will vibrate for 0.5 seconds to confirm
the new level. Settings remain after power turned off.
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Marco and MAPPING Settings

The C.AT. 12 has two specialty trigger buttons on the rear of the unit. These two buttons, MR and
ML, can be programmed to perform multiple inputs commands (macros), or mapped (bound)
to perform the function of another button. The process to set up these two operations follow:

1. MACRO function: This allows you to perform multiple input commands - including multiple
button presses and directional / joystick movements in combination upon a single press of
either MR or ML.

How to set up:

Both MR and ML have separate ‘programming buttons’ labeled ‘M’ on their respective sides.
They are positioned above the vibration adjustment button on the same side as the trigger
button you wish to set up — ML or MR. (see diagram)

To program the MR (Right-hand trigger button), Press and hold the right M button. Enter the
inputs you wish to record (up to 20 steps). After releasing the right M button, the handle will
vibrate once. Press the MR button to activate the macro function.

The process is the same for the ML button:

To program the ML (Left-hand trigger button), Press and hold the left M button. Enter the inputs
you wish to record (up to 20 steps). After releasing the left M button, the handle will vibrate once.
Press the ML button to activate the macro function.

The possible macro inputs are A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, directional keys (up, down, left,
right), two joysticks (can be used as a combo in-game). It does not perform repetitive actions
when pressed and held.

2.MAPPING function (to assign / map a specific key to the trigger buttons MR or ML)

Press and hold the right M and MR buttons simultaneously, and press the single button you wish
to map while still holding both right M and MR buttons. After releasing the buttons, the handle
will vibrate once. Press the MR button again to activate the mapping function.

Likewise, press and hold the left M and ML buttons simultaneously, and press the single button
you wish to map while still holding both right M and ML buttons. After releasing the buttons,
the handle will vibrate once. Press the ML button again to activate the mapping function.

The mappable keys are A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, directional keys (up, down, left and right).
It does not perform repetitive actions when pressed and held.

3. Clearing the mapping and macro settings:

Press and hold the right M and MR button, and release them simultaneously. The handle will
vibrate once to confirm that the current macro and mapping settings for MR button are cleared.
Likewise, press and hold the left M and ML button, and release them simultaneously. The handle
will vibrate once to confirm that the current Macro and mapping settings for ML button are cleared.
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Gamecard Replace

Please move the game console a bit when you change the game card(As shown below) .

Attention:

Please keep "Pro Controller Wired Communication” on, or you will lose the connection
of the controller.
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Mode de connexion @D

Insérez la Switch dans la poignée et connectez-la a l'interface Type-C.

Instructions pour le contrdle de l'éclairage e

1. Réglage de la couleur de la LUMIERE
Appuyez légérement sur le bouton d'éclairage situé sur la poignée droite. Cliquez sur le bouton pour faire
défiler les couleurs dans l'ordre suivant : rouge, jaune, bleu, vert, violet, orange, blanc et couleur fantéme.

2. Réglage de l'effet respiratoire LIGHT

Double-cliquez sur le bouton de lumiére. Le premier double-clic active la respiration magique
LED monochromatique, le deuxiéme double-clic active la respiration RVB a sept couleurs et le
troisieme double-clic éteint la lumiére.

3. Réglage de la luminosité de la LUMIERE
Appuyez et maintenez enfoncés le bouton de la lumiére et la touche directionnelle - vers le haut pour éclaircir
la lumiére et vers le bas pour la diminuer. Il existe quatre niveaux de luminosité : 25 %, 50 %, 75 % et 100 %.

Fonction Turbo

1. Réglages TURBO

Pour activer la fonction Turbo, appuyez simultanément sur les touches A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/
croisées et sur la touche Turbo pour la premiére fois.

Pour activer la fonction AUTO TURBO sans régler Turbo, appuyez une seconde fois sur la touche Turbo.
Pour annuler la fonction Turbo sans la régler, appuyez a nouveau sur la touche Turbo pour la troisiéme fois.
Pour effacer la fonction Turbo de toutes les touches, appuyez sur la touche Turbo et maintenez-la
enfoncée pendant 5 secondes. Une vibration indique que le mode Turbo a été retirée avec succés.

2. Réglage de la vitesse du TURBO

Il existe trois réglages de vitesse : A (5 coups consécutifs par seconde, ler niveau), B (12 coups
consécutifs par seconde, 2éme niveau), et C (20 coups consécutifs par seconde, 3éme niveau).
Pour régler la vitesse, appuyez sur le bouton Turbo et sur la touche "+" pour augmenter la vitesse
d'un rapport ou sur le bouton Turbo et sur la touche "-" pour la réduire d'un rapport.

Régulation des vibrations du moteur

Deux boutons permettent de modifier les paramétres de vibration : "Enhance Vibration" et
"Dampen Vibration". La vibration peut étre réglée sur cinq niveaux différents : 100 %, 75 %, 50 %,
30 % et arrét. Une fois le réglage effectué, le moteur vibre pendant 0,5 seconde pour confirmer le
nouveau niveau. Les réglages sont conservés apres la mise hors tension de l'appareil.

Parameétres Macro et MAPPING

Le C.AT. 12 posséde deux boutons de déclenchement spéciaux a l'arriére de 'appareil. Ces deux boutons,
MR et ML, peuvent étre programmés pour exécuter des commandes d'entrées multiples (macros) ou étre
mappés (liés) pour exécuter la fonction d'un autre bouton. La procédure de configuration de ces deux
opérations est la suivante :
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1. Fonction MACRO : Cette fonction vous permet d'exécuter plusieurs commandes d'entrée -y
compris des pressions sur plusieurs boutons et des mouvements directionnels / de joystick - en
combinaison avec une seule pression sur MR ou ML.

Comment procéder :

MR et ML sont dotés de "boutons de programmation" distincts, étiquetés "M", sur leurs c6tés
respectifs. Ils sont placés au-dessus du bouton de réglage de la vibration, du méme c6té que le
bouton de déclenchement que vous souhaitez configurer - ML ou MR. (voir schéma)

Pour programmer le bouton MR (bouton de déclenchement droit)

Appuyez sur le bouton M droit et maintenez-le enfoncé. Saisissez les entrées que vous souhaitez
enregistrer (jusqu'a 20 étapes). Aprés avoir relaché le bouton M droit, la poignée vibre une fois.
Appuyez sur le bouton MR pour activer la fonction macro.

Pour programmer le ML (bouton de déclenchement gauche)

Appuyez sur le bouton M gauche et maintenez-le enfoncé. Saisissez les entrées que vous souhaitez
enregistrer (jusqu'a 20 étapes). Aprés avoir relaché le bouton M gauche, la poignée vibre une fois.
Appuyez sur le bouton ML pour activer la fonction macro.

Les entrées macro possibles sont A, B, X, Y, L1,R1, 12, R2, 13, R3, +, -, les touches directionnelles (haut, bas,
gauche, droite), deux joysticks (peuvent étre utilisés comme un combo dans le jeu). Il n'effectue pas
d'actions répétitives lorsqu'il est maintenu enfoncé.

2. Fonction MAPPING (mappage) (pour affecter / mapper une touche spécifique aux boutons de
déclenchement MR ou ML)

Appuyez simultanément sur les boutons M et MR de droite et maintenez-les enfoncés, puis appuyez
sur le bouton unique que vous souhaitez mapper tout en maintenant les boutons M et MR de droite
enfoncés. Aprés avoir relaché les boutons, la poignée vibrera une fois. Appuyez a nouveau sur le
bouton MR pour activer la fonction de mappage.

De méme, appuyez simultanément sur les boutons M et ML de gauche et maintenez-les enfoncés,
puis appuyez sur le bouton unique que vous souhaitez mapper tout en maintenant les boutons M et
ML de droite enfoncés. Aprés avoir relaché les boutons, la poignée vibre une fois. Appuyez a nouveau
sur le bouton ML pour activer la fonction de mappage.

Les touches mappables sont A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, les touches directionnelles (haut,
bas, gauche et droite). Elle n'effectue pas d'actions répétitives lorsqu'elle est maintenue enfoncée.

3. Effacement des réglages de cartographie et de macro :

Appuyez sur les boutons M et MR de droite et maintenez-les enfoncés, puis relachez-les simultanément.
La poignée vibre une fois pour confirmer que les paramétres de macro et de mappage actuels du
bouton MR sont effacés.

De méme, appuyez sur les boutons M et ML de gauche et maintenez-les enfoncés, puis relachez-les
simultanément. La poignée vibrera une fois pour confirmer que les paramétres de macro et de
mappage actuels du bouton ML sont effacés.
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Remplacement de la carte de jeu

Veuillez déplacer légérement la console de jeu lorsque vous changez la carte de jeu
(comme indiqué ci-dessous) .

— A S5

Attention:

Maintenez l'option "Pro Controller Wired Communication" activée, sinon vous perdrez la
connexion du contrdleur.
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Verbindungsmodus @
Stecken Sie den Switch in den Griff und verbinden Sie ihn mit der Typ-C-Schnittstelle.

Anweisungen zur Beleuchtungssteuerung e

1. LICHT-Farbeinstellung

Driicken Sie leicht auf die Lichttaste am rechten Griff. Klicken Sie auf die Taste, um die Farben in dieser
Reihenfolge zu durchlaufen: rot, gelb, blau, griin, lila, orange, weif und Phantomfarbe.

2. Einstellung des Lichteffekts

Doppelklicken Sie auf die Schaltflache "Licht". Der erste Doppelklick aktiviert den monochromatischen

LED-Atmungseffekt, der zweite Doppelklick aktiviert den siebenfarbigen RGB-Atmungseffekt, und der
dritte Doppelklick schaltet das Licht aus.

3. Einstellung der LICHT-Helligkeit
Halten Sie sowohl die Lichttaste als auch die Richtungstaste gedriickt - nach oben, um das Licht heller
zu machen, nach unten, um es zu dimmen. Es gibt vier Helligkeitsstufen: 25%, 50%, 75% und 100%.

Turbo-Funktion

1. TURBO-Einstellungen

Um die Turbo-Funktion zu aktivieren, driicken Sie zum ersten Mal gleichzeitig die A/B/X/Y/L1/L2/
R1/R2/Kreuztaste und die Turbotaste.

Um die AUTO TURBO-Funktion zu aktivieren, ohne den Turbo einzustellen, driicken Sie die Turbotaste
ein zweites Mal.

Um die Turbofunktion zu deaktivieren, ohne den Turbo einzustellen, driicken Sie die Turbotaste ein drittes Mal.
Um die Turbofunktion aller Tasten zu [6schen, halten Sie die Turbotaste 5 Sekunden lang gedriickt.

Eine Vibration zeigt an, dass der Loschvorgang erfolgreich war.

2. Einstellung der TURBO-Geschwindigkeit

Es gibt drei Geschwindigkeitseinstellungen: A (5 aufeinanderfolgende Schiisse pro Sekunde, 1. Stufe),
B (12 aufeinanderfolgende StéRe pro Sekunde, 2. Stufe) und C (20 aufeinanderfolgende StéRe pro
Sekunde, 3. Stufe).

Um die Geschwindigkeit einzustellen, driicken Sie die Turbo-Taste und die "+"-Taste, um die Geschwindigkeit

um einen Gang zu erhdhen, oder driicken Sie die Turbo-Taste und die "-"-Taste, um die Geschwindigkeit
um einen Gang zu verringern.

Einstellung der Motorvibration ®

Es gibt zwei Schaltflichen zum Andern der Vibrationseinstellungen: "Vibration verstarken" und
"Vibration ddmpfen". Die Vibration kann auf fiinf verschiedene Stufen eingestellt werden: 100%, 75%, 50%,
30% und aus. Sobald Sie eine Einstellung vorgenommen haben, vibriert der Motor 0,5 Sekunden lang,
um die neue Stufe zu bestétigen. Die Einstellungen bleiben auch nach dem Ausschalten des Geréts erhalten.

Marco und MAPPING Einstellungen

Der C.AT. 12 verfiigt liber zwei spezielle Auslosetasten auf der Riickseite des Gerats. Diese beiden Tasten, MR
und ML, kdnnen so programmiert werden, dass sie Befehle fiir mehrere Eingénge (Makros) ausfiihren, oder

sie kdnnen mit der Funktion einer anderen Taste verkniipft werden. Das Verfahren zum Einrichten dieser
beiden Vorgénge folgt:
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1. MACRO-Funktion: Damit kénnen Sie mehrere Eingabebefehle ausfiihren - einschlieRlich mehrerer
Tastendriicke und Richtungs-/Joystick-Bewegungen in Kombination mit einem einzigen Druck auf
MR oder ML.

Einrichten:

Sowohl MR als auch ML verfiigen liber separate "Programmiertasten” mit der Aufschrift "M" auf
ihrer jeweiligen Seite. Sie befinden sich oberhalb der Taste fiir die Vibrationseinstellung auf
derselben Seite wie die AuslGsetaste, die Sie einrichten méchten - ML oder MR. (siehe Abbildung)

So programmieren Sie die MR (rechte Auslosetaste)

Driicken und halten Sie die rechte M-Taste. Geben Sie die Eingénge ein, die Sie aufzeichnen méchten
(bis zu 20 Schritte). Nachdem Sie die rechte M-Taste losgelassen haben, vibriert der Griff einmal.
Driicken Sie die MR-Taste, um die Makrofunktion zu aktivieren.

So programmieren Sie die ML (linke AuslGsetaste)

Driicken und halten Sie die linke M-Taste. Geben Sie die Eingaben ein, die Sie aufzeichnen méchten
(bis zu 20 Schritte). Nachdem Sie die linke M-Taste losgelassen haben, vibriert der Griff einmal.
Driicken Sie die Taste ML, um die Makrofunktion zu aktivieren.

Die moglichen Makroeingaben sind A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, Richtungstasten (oben,
unten, links, rechts), zwei Joysticks (kénnen im Spiel als Combo verwendet werden). Es fiihrt keine
sich wiederholenden Aktionen aus, wenn es gedriickt und gehalten wird.

2.MAPPING-Funktion (um den Auslésetasten MR oder ML eine bestimmte Taste zuzuweisen /
zuzuordnen)

Halten Sie die rechten Tasten M und MR gleichzeitig gedriickt und driicken Sie die einzelne Taste, die
Sie zuordnen mdchten, wéhrend Sie die beiden rechten Tasten M und MR weiterhin gedriickt halten.
Nachdem Sie die Tasten losgelassen haben, vibriert der Griff einmal. Driicken Sie die MR-Taste
erneut, um die Zuordnungsfunktion zu aktivieren.

Halten Sie die linke M- und ML-Taste gleichzeitig gedriickt und driicken Sie die einzelne Taste, die Sie
zuordnen méchten, wahrend Sie die rechte M- und ML-Taste weiterhin gedriickt halten. Nachdem
Sie die Tasten losgelassen haben, vibriert der Griff einmal. Driicken Sie die ML-Taste erneut, um die
Zuordnungsfunktion zu aktivieren.

Die belegbaren Tasten sind A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, Richtungstasten (oben, unten, links
und rechts). Sie fiihren keine sich wiederholenden Aktionen aus, wenn sie gedriickt und gehalten
werden.

3. L6schen der Zuordnungs- und Makroeinstellungen:

Halten Sie die rechte M- und MR-Taste gedriickt und lassen Sie sie gleichzeitig los. Der Griff vibriert
einmal, um zu bestatigen, dass die aktuellen Makro- und Mapping-Einstellungen fiir die MR-Taste
gel6scht sind.

Halten Sie auch die linke M- und ML-Taste gedriickt und lassen Sie sie gleichzeitig los. Der Griff
vibriert einmal, um zu bestétigen, dass die aktuellen Makro- und Mapping-Einstellungen fiir die
ML-Taste geloscht wurden.
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Spielkarte Ersetzen

Bitte verschieben Sie die Spielkonsole ein wenig, wenn Sie die Spielkarte austauschen
(wie unten gezeigt) .

— A S5

Achtung!

Bitte lassen Sie "Pro Controller Wired Communication" eingeschaltet, sonst verlieren Sie die
Verbindung zum Controller.
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Disefio del controlador
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Modo de conexion @D
Inserte la consola Switch el conmutador en el controlador y conéctelo a la interfaz de Tipo C.

Instrucciones del control de iluminacidn g

1. Configuracién del color de LUZ
Presione ligeramente el botén de luz en el controlador derecho. Haga clic en el botén para recorrer
los colores en este orden: rojo, amarillo, azul, verde, plrpura, naranja, blancoy gris.

2. Configuracién del efecto de respiracién de la LUZ

Haga doble clic en el bot6n de luz. Haciendo doble clic primero, activa la respiracién magica
LED monocromatica; el segundo doble clic activa la respiracién de siete colores RGBy el tercer
doble clic apaga la luz.

3. Ajustes de brillo de la LUZ
Mantenga presionado el botdn de luz y la tecla de direccidn - Arriba para iluminar la luz o abajo
para atenuar la luz. Hay cuatro niveles de brillo: 25%, 50%, 75% y 100%.

Funcién Turbo

1. Configuraciones del TURBO

Para activar la funcién Turbo, presione simultdneamente la tecla de cruz A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/

y el botén Turbo una primera vez. i

Para establecer la funcién TURBO AUTOMATICO sin la configuracién Turbo, presione el botén
Turbo de nuevo una segunda vez.

Para cancelar la funcion Turbo sin la configuracidn Turbo, presione el botén Turbo de nuevo una tercera vez.
Para borrar la funcién Turbo de todos los botones, mantenga presionado el boton Turbo durante 5 segundos.
Una vibracién indicara que el borrado se ha realizado.

2. Ajustes de la velocidad del TURBO

Hay tres configuraciones de velocidad: A (5 disparos consecutivos por segundo, 1° nivel),

B (12 explosiones consecutivas por segundo, 2° nivel) y C (20 explosiones consecutivas por
segundo, 3° nivel).

Para ajustar la velocidad, presione el boton Turbo y la tecla "+" para aumentar la velocidad un
engranaje o presionando el botén Turbo y la tecla "-" para reducir la velocidad un engranaje.

Regulaci6n de vibraciones del motor

Hay tres botones para cambiar la configuracion de la vibracién: "Aumentar Vibracion" y
"Amortiguar Vibracién". La vibracion se puede ajustar en cinco niveles diferentes: 100%, 75%, 50%,
30% y desactivado. Una vez realizado un ajuste, el motor vibrard durante 0,5 segundos para
confirmar el nuevo nivel. Las configuraciones permaneceran después del apagado.

Configuraciones de ASIGNACION y de Marco

ElC.AT. 12 tiene dos botones de gatillo especiales en la parte trasera de la unidad. Estos dos botones, MR
y ML, se pueden programar para ejecutar comandos de multiples entradas (macros), o asignar (enlazar)
para ejecutar la funcién de otro botdn. El proceso para configurar estas dos operaciones es el siguiente:
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1. Funcién MACRO: Le permite ejecutar multiples comandos de mdltiples entradas - incluyendo la
combinacién de multiples pulsaciones de botén y los movimientos de los botones direccionales /
de la palanca de mando, pulsando MR o bien ML una sola vez.

Cémo configurarlo:

Tanto MR como ML tienen ‘botones de programacién’ etiquetados como ‘M’ en sus lados
respectivos. Estan posicionados por encima del botén de ajuste de la vibracién en el mismo lado
que el botdn de gatillo que desea configurar — ML o MR. (ver diagrama)

Para programar el MR (Boton de gatillo de la mano derecha)

Mantenga presionado el botén M derecho. Introduzca las entradas que desea grabar (hasta 20
pasos). Después de soltar el botén M derecho, el controlador vibrara una vez. Presione el botén MR
para activar la funcién macro.

Para programar el ML (Bot6n de gatillo de la mano izquierda)

Mantenga presionado el botén M izquierdo. Introduzca las entradas que desea grabar (hasta 20
pasos). Después de soltar el botdn M izquierdo, el controlador vibrard una vez. Presione el boton ML
para activar la funcién macro.

Las posibles entradas macro son A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, teclas de direccién (arriba,
abajo, izquierda, derecha), dos palancas de mando (se pueden utilizar como un juego combinado).
No se ejecutan acciones repetitivas cuando se mantiene presionado.

2.Funcién ASIGNACION (para fijar / asignar una tecla especifica a los botones de gatillo MR o ML)
Mantenga presionados simultdneamente los botones My MRy presione un solo botén que desea
asignar mientras todavia mantiene pulsados los botones MRy M derechos. Después de soltar los
botones, el controlador vibrara una vez. Presione el botén MR de nuevo para activar la funcién
asignacion.

Asimismo, mantenga presionados simultaneamente los botones M y ML izquierdos y presione un
solo botén que desea asignar mientras todavia mantiene pulsados los botones ML y M derechos.
Después de soltar los botones, el controlador vibrard una vez. Presione el botdn ML de nuevo para
activar la funcion asignacion.

Las teclas asignables son A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, teclas de direccidn (arriba, abajo,
izquierda, derecha). No se ejecutan acciones repetitivas cuando se mantiene presionado.

3. Borrado de las configuraciones de asignacién y de macro:

Mantenga presionado el botén My MR derecho y suelte ambos simultdneamente. El controlador
vibrard una vez para confirmar que las configuraciones de asignacién y macro para el botén MR se
han borrado.

Asimismo, mantenga presionado el botén M y ML izquierdo y suelte ambos simultdneamente. El
controlador vibrara una vez para confirmar que las configuraciones de asignacion y Macro para el
botén MR se han borrado.
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Sustitucién de la tarjeta de juego

Por favor, mueva la consola de juego un poco cuando cambie la tarjeta de juego
(Como se muestra a continuacién).

— A

Atencion:

Por favor, mantenga "Pro Controller Wired Communication" activado, o perdera la conexién
del controlador.
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Modalita di connessione @B
Inserire lo Switch nell'impugnatura e collegarlo all'interfaccia Type-C.

Istruzioni per il controllo dell'illuminazione e

1. Impostazione del colore

Premere leggermente il pulsante di illuminazione sull'impugnatura destra. Fare clic sul pulsante per
scorrere i colori in questo ordine: rosso, giallo, blu, verde, viola, arancione, bianco e spettro colore.
2. Impostazione dell'effetto del colore breathing

Fare doppio clic sul pulsante luce. Il primo doppio clic attiva l'effetto magico monocromatico del colore
breathing, il secondo doppio clic attiva il colore breathing RGB a sette colori e il terzo doppio clic spegne la luce.

3. Regolazione della luminosita della luce
Tenere premuto il pulsante della luce e il tasto direzionale: su per aumentare la luminosita o giu per
diminuirla. Sono disponibili quattro livelli di luminosita: 25%, 50%, 75% e 100%.

Funzione Turbo

1. Impostazioni TURBO

Per attivare la funzione Turbo, premere contemporaneamente il tasto A/B/X/Y/L1/L2/R1/R2/
cross e il pulsante Turbo per la prima volta.

Per attivare la funzione AUTO TURBO senza impostare il Turbo, premere nuovamente il pulsante
Turbo per la seconda volta.

Per annullare la funzione Turbo senza impostare il Turbo, premere nuovamente il pulsante Turbo
per la terza volta.

Per cancellare la funzione Turbo da tutti i pulsant| tenere premuto il pulsante Turbo per 5 secondi.
Una vibrazione indichera che la cancellazione € avvenuta con successo.

2. Regolazione della velocita TURBO

Sono disponibili tre impostazioni di velocita: A (5 scatti consecutivi al secondo, 1° livello),

B (12 scatti consecutivi al secondo, 2° livello) e C (20 scatti consecutivi al secondo, 3° livello).
Per regolare la velocita, premere il pulsante Turbo e il tasto "+" per aumentare la velocita di una
marcia o premere il pulsante Turbo e il tasto "-" per ridurre la velocita di una marcia.

Regolazione della vibrazione del motore

Sono presenti due pulsanti per modificare le impostazioni della vibrazione: "Migliora vibrazione" e
"Smorza vibrazione". La vibrazione puo essere regolata su cinque livelli diversi: 100%, 75%, 50%, 30% e off.
Una volta effettuata la regolazione, il motore vibra per 0,5 secondi per confermare il nuovo livello.

Le impostazioni rimangono anche dopo lo spegnimento.

Impostazioni di Macro e MAPPATURA

ILC.AT. 12 & dotato di due pulsanti di attivazione speciali sul retro dell'unita. Questi due pulsanti,
MR e ML, possono essere programmati per eseguire comandi di ingresso multipli (macro) o
mappati (vincolati) per svolgere la funzione di un altro pulsante. La procedura per impostare
queste due operazioni € la seguente:
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1. Funzione MACRO: Consente di eseguire pili comandi di input, tra cui la pressione di pii
pulsanti e movimenti direzionali o del joystick, in combinazione con un'unica pressione di MR o
ML.

Come i configura:

Sia MR che ML sono dotati di "pulsanti di programmazione" separati, contrassegnati dalla sigla
"M" sui rispettivi lati. Sono posizionati sopra il pulsante di regolazione della vibrazione, sullo
stesso lato del pulsante di attivazione che si desidera impostare - ML o MR. (vedi diagramma)

Per programmare il pulsante MR (pulsante di attivazione destro)

Tenere premuto il pulsante M destro. Immettere gli ingressi che si desidera registrare (fino a 20
passi). Dopo aver rilasciato il pulsante M destro, l'impugnatura vibrera una volta. Premere il
pulsante MR per attivare la funzione macro.

Per programmare ML (pulsante di attivazione sinistro)

Tenere premuto il pulsante M sinistro. Immettere gli ingressi che si desidera registrare (fino a 20
passi). Dopo aver rilasciato il pulsante M sinistro, l'impugnatura vibrera una volta. Premere il
pulsante ML per attivare la funzione macro.

Gli input macro possibili sono A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, tasti direzionali (su, gi,
sinistra, destra), due joystick (utilizzabili come combo nel gioco). Non esegue azioni ripetitive
quando viene tenuto premuto.

2.Funzione MAPPATURA (per assegnare/mappare un tasto specifico ai pulsanti di attivazione
MR o ML)

Tenere premuti contemporaneamente i pulsanti M e MR di destra e premere il singolo pulsante
che si desidera mappare tenendo ancora premuti i pulsanti M e MR di destra. Dopo aver
rilasciato i pulsanti, l'impugnatura vibrera una volta. Premere nuovamente il pulsante MR per
attivare la funzione di mappatura.

Allo stesso modo, tenere premuti contemporaneamente i pulsanti M e ML di sinistra e premere
il singolo pulsante che si desidera mappare, sempre tenendo premutii pulsanti M e ML di
destra. Dopo aver rilasciato i pulsanti, l'impugnatura vibrera una volta. Premere nuovamente il
tasto ML per attivare la funzione di mappatura.

| tasti mappabili sono A, B, X, Y, L1, R1, L2, R2, L3, R3, +, -, tasti direzionali (su, giu, sinistra e
destra). Non esegue azioni ripetitive quando viene tenuto premuto.

3. Cancellazione delle impostazioni di mappatura e macro:

Tenere premuto il tasto destro M e MR e rilasciarli contemporaneamente. L'impugnatura
vibrera una volta per confermare che le impostazioni macro e di mappatura correnti per il
pulsante MR sono state cancellate.

Allo stesso modo, tenere premuto il tasto M e ML di sinistra e rilasciarli contemporaneamente.
L'impugnatura vibrera una volta per confermare che le impostazioni macro e di mappatura
correnti per il pulsante ML sono state cancellate.



24 C.AT 12 | ITALIANO
Sostituzione della scheda di gioco

Spostare un po' la console di gioco quando si cambia la scheda di gioco
(come mostrato di seguito).

— A S5

Attenzione:

Mantenere attiva la funzione "Comunicazione cablata Pro Controller", altrimenti si perdera la
connessione del controller.
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MAMESEBERETRNAS

BREZEquipment name: EARIBEE F IR
5% (BY) Type designation (Type): CA.T. 12

PRAME R ECBRR
BT Restricted substances and its chemical symbols
Unit | g x # NEE | smmpE | S

i Hexavalent Polybrominated | diphenyl eth:
Lead (Pb) Mercury (Hg) | Cadmium (Cd) chromium(Cre6) bipmenyls(PBB) ip (e;gng) ers

= O O O O O O
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BEL BHOIwt%® K SHBH0.01wt%” FERAVEZ B/ EEBHEA LS REEE -

Note 1: “Exceeding 0.1 wt %" and “exceeding 0.01 wt %" indicate that the percentage content of the
restricted substance exceeds the reference percentage value of presence condition.

#E2. O RismERAVMEZ GALaBRBHEN S EEEF -

Note 2:"("indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the
percentage of reference value of presence.

HE3. 7 FIEIARBMEATHRES °

Note 3: The “—" indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
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The shape and design of this product is a trade dress of Mad Catz Global Limited, its subsidiaries and affiliates. All other trademarks or
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FCC STATEMENTS

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates uses
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the

instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

-Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

-Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could
void the user's authority to operate the equipment.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause undesired operation.

CANADA (IC) STATEMENTS

This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation,
Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to
the following two conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired
operation of the device.

L' émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est conforme aux
CNR d' Innovation, Sciences et Développement économique Canada applicables aux
appareils radio exempts de licence. L' exploitation est autorisée aux deux conditions
suivantes :

(1) L' appareil ne doit pas produire de brouillage;
(2) L" appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est
susceptible d' en compromettre le fonctionnement.



/\ WARNING

WARNING: This product can expose you to Styrene, which is known to the State of California to cause cancer.
For more information, go to www.P65Warnings.ca.gov.

ATTENTION : Ce produit peut vous exposer au "Styréne", étant connu de I'état de Californie comme cause de cancer.
Pour plus d'informations, rendez-vous sur www.P65Warnings.ca.gov.
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